27. traditionalna

S > 31. julij in 1. august
mmﬁw v starem Kranju

Pravilain razpis tekmovanjav PRSTOMETU za POKAL KRANJA
v organizaciji Zavoda zaturizem Kranj in SD BALINCI — PRSTOMET

Splosna dologila

Na turnirju lahko nastopajo osebe(m/z) v starosti od 14 -100 let in se tekmovanja udelezujejo nalastno
odgovornost. V turnirski del tekmovanja lahko sprejmemo maksimalno 48 igral cev katere se po opravljenem
racunalniskem Zrebu razporedi v tekmovalni sistem »TRAVNIK«!

Ob pravocasni prijavi tekmovalca, ki moravsebovati ime, priimek in kontaktne podatke (gsm ai e-mail) seleti
vpisgo v tekmovalni sisem.

Prijave na turnir v sprejemamo vkljuéno do petka, 31. julijado 12h oz. do zapolnitve kvote 48 igral cev.
KasngSe prijave so mozne edino ob odpovedi Ze prijavljenega tekmoval ca.

Vsak igraec za udeleZbo naturnirju Se pred pricetkom tekmovanja mora poravnati igralnino, ki znaa 2€.
Najboljs trije posamezniki prejmejo unikatne medalje z gravuro, zmagoval ec turnirja prejme Se POKAL v
trajno lagt.

Za posebej atraktivno in zabavno disciplino TARCA bomo prijave sprejemali neposredno na prizori&su pri
PreSernovem gledalisu. Vsak igralec bo lahko nastopil maksimalno trikrat in poizkusal doseci najboljSi
rezultat. Vsak nastop stane 1€ in se poravna pri zapisnikarski mizi. Igralec nastopi na vseh treh razdaljah (4, 7,
in 10m) z osmimi ploscki. ZanajboljSe tri tekmoval ce so asebno nagrado ter pripravijene unikatne medalje, za
zmagoval ca pa Se posebna tekota nagrada.

Tekmovanje se pri¢ne ob 11.00h in od takrat naprej morajo hiti prijavljeni igralci na dosegu ozvocenja. Vsak
igralec sek igri preko ozvocenja poziva 3x in ¢e sev roku 10 min ne pojavi naigri&u je dvoboj za njega
avtomatsko izgubljen.

TARCA sepriéne ob 17.00 in se zakljuéi najkasneje ob 19.00h, zato se sprejme samo toliko prijav kolikor
tekmoval cev selahko v tem ¢asu razvrsti in odigra.

O vseh kljuénih odlogitvah odloda vodstvo tekmovanja pod okriljem SD BALINCI-PRSTOMET, ki vam ob tej
priliki zeli DOBER METJ

Pravilazaigro prstomet in tarca

DISCIPLINA: POSAMEZNO zaturnirsko in ligasko tekmovanje

Zaturnirski sistem velja vpis nosilcev in ostalih tekmovalcev po sistemu TRAVNIK!

1. Vsak igralni par odigra eno tekmo na dve dobljeni igri do 9 na dve tocki.

2. lgrasenarazdalji 4 do 10 METROV (od zacetne ¢rte do sredine balincka) z enotnimi
gumijastimi igralnimi plos¢icami, ki jih priskrbi organizator tekmovanja.

3. Zatetni met se doloci z zrebom (kovanec, kamencek,...) ai po dogovoru med
tekmovalcema

4. Igrasev mejah podrogja, ki ga je dolocil organizator tekmovanja

6. Ce se ploXka obeh nasprotnikov tesno dotikata malega balinéka, oba nadaljujeta z

izmeni¢nim metanjem do spremembe situacije, ¢e pa do spremembe ne pride se igra ponavlja

od zacetnega meta, ki gaizvede igralec, ki je zadnji dosegel tocko.



27. traditionalna
=1

5 31. julij in 1. aug!if_tﬁ
(Rﬁﬁ_, 9 v starem Kranju

o8

7. Igrani kompleti uradnih balincev se po odigranem srecanju vrnejo na sodnisko mizo,
kjer se tudi overi in zapiSe dosezen rezultat. Zmagovalec posameznega srecanja
napreduje v naslednji krog z zmagami vse do finala

Pokrivanje balin¢ka:

Pri pokrivanju prihagja do razli¢nih situacij zaradi lazjega/postenega merjenja pa je dogovor
slede: Predvsem tudi pokrivanje balincka ne prinasat.i. dvojnih tock!

V primeru, daje balincek pokrit s plos&tkoma obeh igralcev, Steje za tocko ploscek, ki pokriva
vecjo povrsino balincka. V primeru, daz enim ali celo ve¢ ploscki prekriva vecji del povrSine
kot nasprotnikov, ki pa je prvi na balincku steje zatocko sednji. Tako moraigralec izbiti
nasprotnikovega iz balincka in si tako pridobiti moznost, da le tega z naslednjim metom
pokrije sam.

Pokriti balintek z dvema ali vet plosiki &eje toliko tock kolikor plogtkov je nanjem. Ceje
vmes (v sendvicu) nasprotnikov jih Steje samo toliko kolikor jih je pred njim v vrstnem redu
od balincka navzgor. Vsekakor sporne situacije resuje delegiran sodnik katerega odlocitev je
dokonéna. Ce kljub vsem merilom ni mozno dologiti boljSegalblizjega se serija-met ponovi,
kar se lahko domenita Zze sama tekmovalca v sporni situaciji patako odloc¢i sodnik, katerega
odlocitev je dokon¢na.

Ce se plostka obeh nasprotnikov tesno dotikata malega balintka, oba nadaljujeta z
izmeni¢nim metanjem do spremembe situacije, ¢e pa do spremembe ne pride se igra ponavlja
od zacetnega meta, ki gaizvede igralec, ki je zadnji dosegel tocko.

PRESTOP: Ce soigralec kljub ustnim opozorilom prestopa namidljeno &rto metanja se klice
sodnika, ki krsitelju lahko odvzame prvi met ali celo odvzame eno kazensko tocko.

RAZDALJA:Prav tako se ob nestrinjanju z predpisano razdaljo za igro kli¢e sodnika, ki le to
izmeri in razsodi glede na veljavna pravila. Pri tem moramo upo&tevati, da med igro izbit
balincek navecjo ali manjSo razdaljo od predpisane ne prekine serije. Po izvedenem prvem
metu obeh igralcev se Steje, da se z razdaljo oba strinjata.

Slovar:

ploséek=predpisani gumijasti balincek/vegji ploscek (vsak igralec ima4 v kompletu enake
barve)

Balinéek= najmanjsi gumijasti plos¢ek, kateremu se blizajo ploscki nasprotnih igralcev

8. TOCKOVANJE

Stejejo samo posamicne plosice, ki so blizje malemu balinéku od nasprotnikovih ploic,
torg jev enem krogu mozno doseci od 1-4 tock.

Ce se »na okox ai z meritvijo ne da ugotoviti dobitnika tocke se serija-met ponovi, kar se
lahko domenita Ze sama tekmovalca v sporni situaciji pa o tem odlo¢i tudi sodnik.
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DISCIPLINA: TARCA

1. Taréaseigraosmimi ploscicami narazdalji 4, 7 in 10 m od zacetne ¢rte do sredine
tarce. Tarca se odigra samo v enem krogu. Uporablja se klasi¢na lokostrelska taréa z
vpisanimi vrednostmi ( 20,10,8,6,4,2,1).

2. Vsak igralec do konca odigra vse razdalje. Pri vsaki zakljuceni razdalji se pribliza
tarci, kjer lahko kontrolira pravilno Stetje sodnika. Sodnik pocasi in razlo¢no sesteva
po eno vrednost(zadetek) in Ze Stete balince sproti odstranjuje iz tarée, nakar se igralec
z zbranimi plo&cki premakne na novo razdaljo in ponovi serijo osmih metov.

3. Dotik ¢rte &gje v polje z vi§o vrednostjo. V primeru enakega Stevilatock se dva ali
vec igralcev pomerijo med seboj v razdaljah 4, 7in 10 minto samo spo enim
plosckom na posami¢no razdaljo. Vse to se ponavlja dokler ne dobimo zmagovalca.

Organizator je dolzan priskrbeti originalne/registrirane gumijaste balince s katerimi
tekmujejo tekmovalci in tekmovalke v obeh disciplinah.

Zadostno &evilo kompletov je na voljo na sedezu drudtva balinci-prstomet na Cednjici 1,
4244 Podnart. (Igor Dornik 041 644 986)

Karakteristikeregistriranih gumijastih balincev:

Mozne so &tiri barvne kombinacije od tega v enem kompletu dve barvni kombinaciji.

Premer velikegaploscka/ balinca..............c.oo v @ = 100mm(+/- 2mm)
Premer malega ploscka balincka..............coovi v @ = 65mm (+/- 2mm)
TezaploStka = ..o e el (DG - 4
Tezabalincka = ..o 2. 300 H- 20

KODEKSIGRALCEV PRSTOMETA

Vsiigralci so dolZni igrati in se obnaSati po naéelu fairplaya.

Med samo igro-tekmo je neprimer no kakor koli motiti soigralce piti, jesti, telefonir ati,
kaditi...ali kakorkoli druga¢e motiti/prekinjati nemoten potek igre.

Po odigrani partiji boljSemu nasprotniku, posteno sezeS v roko, ¢estitas za dosezek.

Vedno jeboljS obéutek srece kot zmage!!!

Pravila spisal in priredil samo za
zaPOKAL KRANJA
Predsednik SD BALINCI-PRSTOMET
Igor Dornik



